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Grundraster Analyse Graphic Novels

1. Geschichte (story): Was wird erzihlt?

- Thematilk: Stoff Thema, Motive

- Handiung: Geschehnisse, Ereignisse (Erwartungsbruch), Handlungslogik (z. Bsp.
genrespezifisch), Handlungsstrange (ein- oder mehrstrangig)

- Figuren: Selektion, Konzeption, Konstellation {z. Bsp. Kontrastpaar,
Dreieckskonstellation, Korrespondenzpaar), (genrespezifische) Figurenrollen

- Raum: Quantitét {ein Ort oder mehrere Orte), Struktur (Verhaltnis der Orte
zueinander), Bewegtheit (im Raum, von einem Ort zum andern), Funktion

- Zeit: Dauer, Zeitpunkt

2. Discourse: Wie wird erzidhlt?
- Erzdhlperspektive: Fokalisierung, mehrperspektivisches Erzdhlen, Anteil von

Sprechblasen und Blocktext
- Erzdhlmodus: Erzdhler-Figurenrede, Darstellung mentaler Prozesse (Gedanken,

Gefiihle)
- Zeitdarstellung: Verhaltnis von Erzahlzeit und erzédhlter Zeit, Darstellung von
Bewegung, Menge der Panels auf einer Seite, Verlaufsdauer zwischen den einzelnen

Panels, Ellipse {Auslassen von Handlungsteilen)
- Ort des Erzdhlens (Rahmen, Binnenerzidhlungen)
- Weitere Aspekte (unzuverlidssiger Erzdhler, Metafiktion, Selbstreflexion, Erzéhlen tiber

das Erzahlen, intertextuelle Verweise)

3. Verbale Dimension

- Wortwahl!: Schliisselwdrter, Wortarten, Fremdworter

- Satzbau: Satzarten, Satzldnge und Satzkonstruktion (Parataxe, Hypotaxe)
- Textgestaltung: Gesamtlange, Aufbau, Gliederung, Kohdrenz

- Stil: Sprachstil, Tonlage, rhetorische Figuren, Reime Rhythmus, Tempus

4, Bildliche Dimension

- Seitenlayout: Menge der Panels, Rahmung, Form der Panels, Einsatz von Blocktext,
Sprechblasen (Form, Grosse, Haufigkeit...)

- Gestaltung: Varilerung der Panelaufteilungen, Kapitel, Seitenaufteilung,
Blocktext/Sprechblasen

- Grosse, der einzelnen Panels, Form, Aufteilung

- Linie: Richtung, Verlauf, Bewegung, Funktion (Umrisslinien}

- Farbe: Farbkontraste, Hell-Dunkel-Kontraste, Licht, Schatten, Farbsymbolik

- Bildnerische Technik: Malerei {Aquarell, Tusche, Acryl, Govache), Zeichnung
(Federzeichnung, Buntstift, Bleistift, Kreide)}, Druck (Holz-Linolschnitt, Stempeldruck,
Monotypie), Collage, Textil, Fotografie, computerbasierte Hustration und

Bildbearbeitung
- Bildnerischer Stil: grafischer Stil, malerischer Stii, Karikatur, Fotorealismus,

Abstraktion, Surrealismus, Collage
- Raum: Vor- Mittel- Hintergrund (Fokalisierung) Perspektive, Bildausschnitt (Bildraum,

Weissraum (positive/negative space)
- Leserichtung



-, Kameraeinstellung“: Panorama, Totale, Halbtotale, halb- und ganz-nah,
Detailaufnahme,
- Lagerung der Blickachse: Vogel- oder Froschperspektive, Auf- Untersicht,

- Bewegungsdarstellung: Speedlines, etc.
- Montage und Schnitt: Perspektivenwechsel, Ansichtswechsel, Schuss/Gegenschuss,

Achsensprung (einer oder mehrere Gegenstinde werden aufeinanderfolgend aus zwei
Richtungen gezeigt), Parallelmontage (zwei zeitgleich ablaufende Handlungsstrange
werden abwechselnd fortgefiihrt, bis sie an einem einen Héhepunkt auszeichnenden
Punkt zusammenlaufen und die Spannung sich im Schlussbild 16st, Metamorphose

- Fokalisierung (Verhiltnis der Figuren oder Gegenstdnde zur Bildmitte)

- Komposition {Bildaufbau, Gesamtkomposition (Bild zum Text, Text im Bild),

Bildrander
- Typografie: Schrifttyp, Schriftgrésse, Schriftfarbe, Zeilenabstand, Absdtze, Schrift als

Bild

5. Peritextuelle Dimension
- Buchformat, Form, Grésse
- Seitengrosse, Seitenform

- Umschlag

- Vorsatzpapier

- Titel, Titelseite

- Tast, Bewegungselemente

- Papiersorte

- Bindung

6. Rezeptionssteuerung, Sympathievergahbe
- Spannungsaufbau
Identifikation: Empathie, Ubereinstimmung von Werten, Normen, Gefithlen,
Zielen
- Affektiibertragung

7. Besonderes
- Intertextuelle Bezlige
- Sprachliche und bildliche Metaphern
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